EN IS0 11612

Indumenti per la protezione contro il calore e la fiamma.. L'indumento é classificato per i seguenti parametri:
Clothing to protect against heat and flame.The garment is classified for the following parameters:

(A1)  Propagazione limitata di fiamma/Limited flame spread.

(A2)  Propagazione limitata di fiamma, modello orlato/Limited flame spread, hemmed specimens.
(B)  Calore convettivo, parametri 1-3/Convective heat, scale 1-3.

(C)  Calore radiante, parametri 1-4/Radiant heat, scale 1-4.

(D) Spruzzo di alluminio fuso, parametri 1-3/0/ten aluminium splash, scale 1-3.

(E)  Spruzzo di ferro fuso, parametri 1-3/Molien iron splash, scale 1-3.

(F)  Contatto col calore, parametri 1-3/Contact Heat, scale 1-3.

EN1SO 11611

Indumenti di protezione utilizzati per la saldatura e i procedimenti connessi.

Protective clothing for use in welding and allied processes.

Classe 1 — Protegge dai processi meno pericolosi di saldatura con un numero ridotto di spruzzi e calore radiante
Protects against less hazardous welding techniques and situations with lower spatter and radiant heat.

Classe 2 — Protegge dai processi pit rischiosi di saldatura con un numero maggiore di spruzzi e calore radiante
Protects against riskier welding techniques and situations, with higher levels of spatter and radiant heat

(A1) Propagazione limitata delle fiamme/Limited flame spread
(A2) Propagazione limitata delle fiamme, modello orlato/Limited flame spread, hemmed specimens
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EN 343

Protezione anti-taglio/Saw protection Protezione contro intemperie

Classe/Class 1-2-3

(e

Protection against weather

A = Classe di penetrazione acqua (max 3)

A = Class waterpenetration (max 3)

B = Classe di resistenza al vapore acqueo (max 3)
B = Class water vapour resistance (max 3)

EN 1149-5 EN 471
Indumenti di protezione Proprieta elettrostatiche Alta visibilita
Protective clothing Electrostatic properties Hight visibility

A = Classe conforme alle aree di materiale visibile (max 3)

A = Class in accordance to areas of visible material (max. 3)

B = Livello di performance del materiale retro riflettente (max 2)
B = Level of retro reflective material performance level (max. 2)




